Brooklyn — rozwigzanie

A

Po przeczytaniu | czesci Opowiesci odkryj karte Dowodu ,,Start”. Podkreslone stowo na karcie
naprowadza cie na ,telefon”. Znajdziesz go w komdrce nr 14 na zdjeciu Miejsca Zbrodni. Wez teraz karte
Dowodu nr 14 i rozwiaz zagadke A.

Na tarczy telefonu widzisz cyfry, a przy kazdej z nich sg trzy litery (2 — ABC, 3 — DEF, 4 — GHI, 5 — JKL). Na
podstawie tego mozesz wywnioskowac, ze kolejne kombinacje cyfri liter to 6 — MNO, 7 — PQR, 8 — STU...
Podmien litery z karteczki (MEET + BOB) na odpowiednie cyfry, a otrzymasz rdwnanie 6338 + 262.
Rozwigzanie to 6600.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz , kapelusz” w komérce nr 6
i wez karte Dowodu nr 6.

B
Udato ci sie znalez¢ , kapelusz” w komérce nr 6. Wez teraz karte Dowodu nr 6.

Karta Dowodu nr 6 podpowiada, ze na zdjeciu Miejsca Zbrodni musisz znalez¢ ,kobiete”. Znajduje sie ona w
komodrce nr 12, wiec bierzesz karte dowodu nr 12. Po jej odwrdceniu widzisz, ze sg na niej trzy czarno-biate
sznurki. Oznacza to, ze do rozwigzania zagadki B potrzebujesz dodatkowych kart. Sznurki wychodzg od
tatuazu smoka znajdujgcego sie na ramieniu kobiety. Czy na zdjeciu Miejsca Zbrodni widzisz obrazki z
podobnym wzorem? Znajdujg sie one w komadrkach nr 3, 17 i 24, wiec bierzesz karty Dowoddw o tych
numerach.

As kier z karty Dowodu nr 3 podpowiada, ze masz policzy¢ serca na tych trzech kartach, ale najpierw musisz
je utozy¢ w odpowiedni sposdb. Pomogg ci w tym trefle. Zwrd¢ uwage na dwa mate serca na policzku
waleta. tacznie na odpowiednio utozonych kartach znajdziesz 17 serc, ktére sg rozwigzaniem zagadki.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz , koperte” w komérce nr 13
i wez karte Dowodu nr 13.

o
Udato ci sie znalez¢ , koperte” w komoérce nr 13. Wez teraz karte Dowodu nr 13.

Na karcie Dowodu nr 13 znajduje sie czarno-biaty sznurek, wiec do rozwigzania zagadki musisz najpierw
znalez¢ dodatkowa karte. Na kopercie widnieje duza litera ,,S”. Czy widzisz co$ podobnego na zdjeciu
Miejsca Zbrodni? Na fotelu w komdrce nr 16 lezy papierowa torba z tg sama literg. Wez karte Dowodu nr
16.

Symbol w lewym gérnym rogu karty Dowodu nr 16 moéwi ci, ze masz dodac¢ do siebie numery jakichs
komoérek. W torbie znajdujesz paragon z listg zakupionych rzeczy. Czy odszukasz je na zdjeciu Miejsca
Zbrodni? Szczoteczka do zebdw jest w komdrce nr 6, zapalniczka —w komdrce nr 25, lakier do paznokci
znajdziesz w komérce nr 14, a naszyjnik znajduje sie w komadrce nr 17.

Gdy dodasz numery tych komodrek, otrzymasz rozwigzanie — 62.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz , parasolke” w komérce nr
18 i wez karte Dowodu nr 18.



D
Udato ci sie znalez¢ , parasolke” w komérce nr 18. We?z teraz karte Dowodu nr 18.

Karta Dowodu nr 18 podpowiada, ze na zdjeciu Miejsca Zbrodni musisz odszukac ,,okulary do czytania”.
Znajdujg sie one w komarce nr 30, wiec bierzesz karte Dowodu nr 30.

Kazda liczba w dolnym rzedzie jest suma trzech liczb znajdujgcych sie nad nig w tej samej kolumnie.
Wypetnij puste miejsca, zeby znalez¢é brakujaca liczbe z dolnego rzedu. W pierwszej kolumnie zapisz ,,1”,
potem w drugiej kolumnie dopisz ,,3”, a w czwartej —,,25”. Teraz musisz odkry¢ prawidtowos¢, jaka rzadzi
sie kazdy z rzedow. W pierwszym rzedzie kazda kolejna liczba jest podwojona wzgledem poprzedniej (1 -2
— 4 —8-16). W drugim rzedzie znajdujg sie kwadraty liczb od 1 do 5 (1 -4 -9 —16 — 25). W trzecim rzedzie
rozwigzanie to 1+2+3+4+5... Zacznij od 1, potem dodaj 2, zeby otrzymaé 3. Nastepnie dodaj 3, by otrzymac
6itd. (1-3—6—10-15). Teraz w sSrodkowej kolumnie powinny widnie¢ liczby 4-9-6. Dodaj je do siebie, by
otrzymad rozwigzanie — 19.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz ,,magazyn” w komérce nr
21 i wez karte Dowodu nr 21.

E
Udato ci sie znalez¢ ,,magazyn” w komorce nr 21. Wez teraz karte Dowodu nr 21.

Na karcie Dowodu nr 21 widniejg dwa czarno-biate sznurki, wiec musisz znalez¢ dwie dodatkowe karty, by
rozwigzac zagadke E. Sznurki przyczepione sg do zdjecia egipskiej piramidy. Czy na zdjeciu Miejsca Zbrodni
widzisz obraz z piramida? Jeden wisi na $cianie, w komadrce nr 5. Jesli przyjrzysz sie doktadniej, zobaczysz, ze
pod obrazem znajduje sie puste miejsce. Gdzie jest obraz, ktéry tam wisiat? Znajdziesz go na parapecie, w
komoérce nr 15. Wez karty Dowodu o numerach odpowiadajgcych numerom tych komaorek.

Zdjecia na tych dwdch kartach sg prawie identyczne. lle jest miedzy nimi réznic? Znajdziesz ich 7 —to jest
rozwigzanie zagadki.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz ,,but” w komorce nr 22 i
wez karte Dowodu nr 22.

F
Udato ci sie znalez¢ ,,but” w komodrce nr 22. Wez teraz karte Dowodu nr 22.
Symbol w lewym gérnym rogu karty Dowodu mowi ci, Ze masz dodaé do siebie numery jakichs komarek.

Na karcie podkreslone sg stowa ,,szczotka do witoséw” i ,,suszarka do wtosdw”. Odszukaj je na zdjeciu
Miejsca Zbrodni. Szczotka do wtoséw jest w komérce nr 12, a suszarka —w komarce nr 24. Dodaj do siebie
te numery, by otrzymac rozwigzanie — 36.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz ,,cwiercdolarowki” w
komérce nr 25 i wez karte Dowodu nr 25.



G
Udato ci sie znalez¢ ,,cwiercdolarowki” w komadrce nr 25. Wez teraz karte Dowodu nr 25.

Na karcie Dowodu widzisz monety. Jesli przyjrzysz sie im uwaznie, zobaczysz, ze jedna jest fatszywa — jedna
z liter w stowie LIBERTY zwrdcona jest w niewtasciwg strone. Moneta zostata wybita w 1997 roku — 1997 to
rozwigzanie zagadki.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz ,kaktusa” w komorce nr 9 i
wez karte Dowodu nr 9.

H
Udato ci sie znalez¢ , kaktusa” w komorce nr 9. Wez teraz karte Dowodu nr 9.

Karta Dowodu nr 9 podpowiada, Zze na zdjeciu Miejsca Zbrodni musisz odszukac¢ ,,odcisk dtoni”. Jest on
widoczny w komoérce nr 7, wiec wez karte Dowodu nr 7, by rozwigzac zagadke H.

Na karcie Dowodu nr 7 widniejg dwa czarno-biate sznurki, wiec musisz znalez¢ dwie dodatkowe karty.

Sznurki wychodzg od odciskéw dtoni. Czy widzisz na zdjeciu Miejsca Zbrodni cos, co bytoby zwigzane z
dtoAmi i co wystepuje w parze? Moze biate rekawiczki wieczorowe? Jedna lezy w komdrce 27, a druga
zwisa z karnisza w komarce 4. Wez karty Dowodow o tych numerach.

Potéz dwie karty obok siebie. Zwrd¢ uwage na liczby na kciukach — 1 i 10. Dzieki nim kazdy palec otrzymuje
warto$¢ od 1 do 10. Rozbryzgi krwi tworzg trzy strzatki. Kazda jest innego rozmiaru i wskazuje na inny palec
— teraz musisz znalez¢ rozwigzanie. Trzy znaki zapytania w okolicy nadgarstka podajg kolejnos¢, w jakiej
trzeba ztozy¢ ze sobg liczby: mata strzatka (5), duza strzatka (2) i Srednia strzatka (8). Rozwigzanie to 528.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz , kieliszek” w komérce nr
29 i wez karte Dowodu nr 29.

|
Udato ci sie znalez¢ , kieliszek” w komorce nr 29. Wez teraz karte Dowodu nr 29.

Przeczytaj Il cze$¢ Opowiesci, a nastepnie karte Dowodu nr 29. Podpowiada ona, ze na zdjeciu Miejsca
Zbrodni musisz odszukac , lustro”. Jest ono widoczne w komadrce nr 1, wiec wez karte Dowodu nr 1, by
rozwigzac zagadke I.

Na karcie Dowodu nr 1 widniejg trzy czarno-biate sznurki, wiec musisz znalez¢ trzy dodatkowe karty. Na
zaparowanym lustrze widoczny jest rysunek zegara. Czy widzisz na zdjeciu Miejsca Zbrodni trzy inne zegary?
Znajdziesz je w komédrkach 19, 23 i 26. Wez karty Dowoddw o tych numerach.

Zapisz godzine, jakg wskazuje budzik w odpowiednim miejscu karty Dowodu nr 26. Nastepnie zréb to samo
z godzing wskazywang przez zegarek na reke. Zwrdé¢ uwage, ze komérki w drugim rzedzie pokazujg réznice
miedzy liczbami w dolnym rzedzie, jesli potraktuje sie je jako trzycyfrowe liczby, a nie jako oznaczenie



godziny i minut. Wypetnij pozostate komadrki, odejmujac liczby w taki sam sposéb, a otrzymasz rozwigzanie
- 55,

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz ,,tabletki” w komérce nr 20
i wez karte Dowodu nr 20.

J
Udato ci sie znalez¢ ,tabletki” w komadrce nr 20. Wez teraz karte Dowodu nr 20.

Karta Dowodu nr 20 podpowiada, ze na zdjeciu Miejsca Zbrodni musisz odszukac¢ ,,obraz”. Obraz w ramie
znajduje sie w komorce nr 8 (jego najwieksza czesé jest w tej komdrce), wiec wez karte dowodu nr 8, by
rozwigzac zagadke J.

Symbol w lewym gérnym rogu karty Dowodu méwi ci, ze masz dodaé do siebie numery jakich$ komoérek.

Do kazdej dziurki pasuje tylko jeden klucz ze zdjecia Miejsca Zbrodni — o okreslonym kolorze i z koricowka
okreslonego ksztattu. Znajdz te klucze, uwazajac na podtozone fatszywki. Dodaj do siebie numery komarek,
w ktdrych znajdujg sie wtasciwe klucze. Jeden z nich wyraznie wida¢ tylko na karcie Dowodu
przedstawiajgcej pétke pod tazienkowym lustrem (karta Dowodu nr 1). Oznacza to, ze klucz znajduje sie w
fazience, wiec wtasciwg komarka ze zdjecia Miejsca Zbrodni jest ta, ktéra przedstawia tazienkowga pétke.
Wiasciwe klucze znajdziesz w tych miejscach: srebrny klucz z okragtg kornicowkg — komaérka nr 11; czarny
klucz z heksagonalng koncéwka — komarka nr 25; ztoty klucz z kwadratowa koricéwkag — komarka nr 6;
brazowy klucz z tréjkatng korncéwka — komadrka nr 28. Po dodaniu tych numerdw otrzymasz rozwigzanie —
70.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do Opowiesci. Znajdz teraz ,gazete” w komorce nr 28 i
wez karte Dowodu nr 28.

Zakonczenie

Udato ci sie znalez¢ ,,gazete” w komorce nr 28. Wez teraz karte Dowodu nr 28. Kaze ci ona przeczytaé
czesc Il Opowiesci. Czas na dokonanie ostatecznego wyboru.

Jesli udato ci sie zachowa¢ wszystkie karty Reputacji, po wtasciwym ich utozeniu pojawi sie podpowiedz:
»MAGAZYN O EGIPCIE”. Jesli spojrzysz na karte Dowodu z egipska piramidg, zobaczysz samolot.

Wiasciwym wyborem jest opcja c) Lotnisko JFK. Wez karte Dowodu nr 11 i sprawdz, jak konczy sie twoja
historia.



